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ผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางส่ือแอนิเมชันท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และทักษะกระบวนการทํางาน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนในสังกัด 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จังหวัดพิษณุโลก 
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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลงัไดรับการเรยีนรูแบบโครงงาน 

เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 (2) ศึกษาทักษะกระบวนการทํางานในการสรางสื่อ

แอนิเมชัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังจากสิ้นสุดการเรียนรูแบบโครงงาน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  

เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวน 17 คน 

ดวยวิธีการสุมตัวอยางแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูท่ีมีคาความสอดคลอง

ของเน้ือหาสูงกวา 0.60 ทุกแผนการเรียนรูแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีคาความยาก เทากับ 0.23-0.77 และมีคา

อํานาจจําแนก เทากับ 0.25-0.83 และมีความเท่ียงเทากับ 0.74 แบบสังเกตทักษะกระบวนการทํางานท่ีมีความเท่ียงเทากับ 

0.96 และแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีความเท่ียงเทากับ 0.94 วิเคราะหขอมูลโดยคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบคาที ผลการวิจัยพบวา (1) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 (2) นักเรียนมีทักษะกระบวนการทํางานโดยภาพรวมอยูในระดับสูง (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were to  (1 )  compare learning achievement scores of the students 

before and after learning by the project-based learning management in topic of creating animation media 

of Mathayom Suksa VI students in schools under the secondary education service area office 3 9  in 

Phitsanulok province; (2)  study the work skills of creating animation media of Mathayom Suksa VI students 

after learning by the project-based learning management; and (3) study the opinions of Mathayom Suksa VI 

students toward project-based learning of creating animation media.This study was an quantitative research 

with one-group pretest-posttest design. The research sample consisted of 17  Mathayom Suksa VI students 

at Nakhonchumpittaya Ratchamangkalapisek School. The research instruments employed in this study were 

(1) Project-based learning plans in topic of creating animation media; (2) learning achievements test in topic 

of creating animation media; (3 )  project work ability evaluation form; and (4 )  questionnaires on student 

opinions toward the project-based learning of creating animation media. The mean, standard deviation and 

t-test for dependent samples were used to analyze data. The results of this research were (1) the posttest-

learning achievement scores of the students after learning from project-based learning management in topic 

of creating animation media were significantly higher than their pre-learning counterpart scores at the .0 5 

level of statistical significance; (2) mean scores of the work skills were at high level; and (3) the opinions of 

students toward the project-based learning management were at a strongly agree level. 
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บทนํา 

 การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม 

(ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ถือไดวาเปนเครื่องมือสําคัญในการปฏิรูปการศึกษา สามารถสรุปหลักการสําคัญท่ีเก่ียวของกับการ

จัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญประกอบดวย 3 ดาน คือ (1) ดานหลักสูตร (2) ดานกระบวนการเรียนรู และ (3) ดานการ

วัดและประเมินผลการเรียนรู เพ่ือใหสอดคลองกับการจัดการเรียนรูโดยผูเรียนเปนสําคัญจะตองประเมินผูเรียนตามสภาพจริง 

โดยการใชวิธีการประเมินผูเรียนหลายๆ วิธี ผูเรียนจะมีโอกาสแสดงผลการเรียนรูไดหลายแบบ การวัดและการประเมินผลการ

เรียนรูสามารถแสดงใหเห็นถึงความแตกตางอันเกิดจากผลการพัฒนาตนเองของผูเรียนในดานตางๆ ไดอยางชัดเจนยิ่งข้ึน 

รวมถึงนโยบายเก่ียวกับการจัดการเรียนรู การสงเสริมการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู เพ่ือมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ สงผล

ใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค (ทักษะกระบวนการทํางาน) อยางมีประสิทธิภาพการจัด

กิจกรรมการเรียนรูวิชาการสรางสื่อแอนิเมชัน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ในบริบทของผูวิจัย เปนการจัดการเรียนรูแบบการ

บรรยายประกอบการสาธิต และใหผูเรียนฝกปฏิบัติตาม ยังไมเปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเทาท่ีควร ซึ่งในป

การศึกษา 2561-2562 ท่ีผานมา ผูวิจัย พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยวิชาการสรางสื่อแอนิเมชัน ระดับช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 6 เทากับ 64.72 (โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก, 2561) และ 60.30 (โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก, 

2562) ตามลําดับ ทําใหผลสัมฤทธ์ิการเรียนวิชาการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีผลสัมฤทธ์ิท่ีลดลง 

นอกจากน้ี ผูวิจัยยังพบวา นักเรียนยังขาดทักษะกระบวนการการทํางานในงานท่ีไดรับมอบหมายไดแก ทักษะการวางแผนการ

ทํางาน ทักษะในกระบวนการทํางาน ทักษะการสรางผลงาน และทักษะการนําเสนอการทําโครงงาน  

  การเรียนรูแบบโครงงานเปนการศึกษาเพ่ือคนพบความรูใหม สิ่งประดิษฐใหม และวิธีการใหมตัวนักเรียนเอง โดยใช

วิธีการทางวิทยาศาสตร มีครูอาจารย และผูเช่ียวชาญเปนผูใหคําปรึกษา ความรูใหม สิ่งประดิษฐใหม และวิธีการใหมน้ัน ท้ัง

นักเรียนและครูไมเคยรู หรือมีประสบการณมากอน (พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข, 2559, น.16) สอดคลองกับ  

สุชาติ มีสิทธ์ิ (2555), ประกายมาศ บุญสมปอง (2557), เมธาวี โสรเนตร (2560), Dimitra, Victoria and Andy Wiggins 

(2016), Cheng-Huan and Yong-Cih (2019) และAkharraz (2021) ท่ีไดศึกษาการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวาสงผล

ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และมีบางรายท่ีผลการวิจัย พบวาทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียนอยูในระดับสูง และ

ความคิดเห็นของนักเรียนอยูในระดับเห็นดวยมากข้ึนไป แตยังไมพบการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงานท่ีมีตอทักษะ

กระบวนการทํางานสรางสื่อแอนิเมชัน จากท่ีมาของหลักการและแนวคิด รวมท้ังผลการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับการจัดการ

เรียนรูแบบโครงงาน เพ่ือแกปญหาผลสัมฤทธ์ิท่ีลดลง และการขาดทักษะกระบวนการการทํางานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 6 จากการเรียนวิชาการสรางสื่อแอนิเมชัน 

 ดังน้ัน ผูวิจัยจึงตองการทําวิจัย ผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและทักษะกระบวนการทํางาน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จังหวัดพิษณุโลก 

 

วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังไดรับการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
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2. เพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังจากสิ้นสุดการ

เรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อ

แอนิเมชัน 
 

กรอบแนวคิด 

 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ผูวิจัยไดกําหนดกรอบ

แนวคิดในการวิจัย ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 รูปแบบการวิจัย  

 การวิจัยน้ีมีรูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยเชิงปริมาณใชแบบแผนวัดกอนและหลังการทดลองกลุมเดียว (One Group 

Pretest-Posttest Design) 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จังหวัดพิษณุโลก กลุมท่ี 3 จํานวน 262 คน 

 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคาภิเษก อําเภอนครไทย จังหวัด

พิษณุโลก ท่ีกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวน 17 คน ซึ่งไดจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (multi-stage 

random sampling) 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 1. แผนการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 10 แผนการเรียนรูท่ีผูวิจัยสราง

ข้ึน มีคาความสอดคลองของเน้ือหาสูงกวา 0.60 ทุกแผนการเรียนรู 

 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู เรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาความยาก (p) เทากับ 0.23-

0.77 และคาอํานาจจําแนก (r) เทากับ 0.25-0.83 มีจํานวนขอคําถาม 16 ขอ ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรูและจุดประสงคการ

เรียนรูท่ีตองการวัด และมีคาความเท่ียงเทากับ 0.74 

 3. แบบวัดทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชัน ลักษณะของแบบวัดทักษะเปนแบบมาตรประมาณคาจํานวน 

5 ระดับ และมีคาความเท่ียงเทากับ 0.96 

การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  

 

 

 

 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรูแบบโครงงาน 

2. ทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชัน 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

3. ความคิดเห็นของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
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 4. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรยีนท่ีมีตอการจดัการเรยีนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ลักษณะของ

แบบสอบถามความคิดเห็นเปนแบบมาตรประมาณคาจํานวน 5 ระดับ และคาความเท่ียงเทากับ 0.94 

 สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล 

 1. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู เรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน กอนเรียนและหลังเรียนโดยนํามาตรวจใหคะแนน

ตามเกณฑท่ีกําหนด จากน้ันจึงนํามาคํานวณหาคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีแบบไมเปนอิสระ (t-test for 

dependent samples) (ชูศรี วงศรัตนะ, 2560) 

 2. การวัดทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันนํามาคํานวณหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพ่ือหา

ระดับคุณภาพ 

 3. การสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรยีนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียน

กลุมตัวอยาง ลักษณะของแบบวัดทักษะเปนแบบมาตรประมาณคา (rating scale) โดยคํานวณหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเพ่ือหาระดับคุณภาพ 

 การเก็บรวบรวมขอมลู 

 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองท่ีโรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก อําเภอนครไทย จังหวัด

พิษณุโลกโดยมีข้ันตอนดังน้ี 

 1. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูเรื่อง การ

สรางสื่อแอนิเมชัน จํานวน 16 ขอแลวจึงทําการสอน 

 2. ทําการสอนโดยใชแผนการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน กับนักเรียนกลุมตัวอยาง สัปดาหละ 2 

ช่ัวโมง รวมเวลา 20 ช่ัวโมง 

 3. ระหวางทําการสอนของแผนการเรียนรูท่ี 10 ผูวิจัยสรุปรวบรวมขอมูลทักษะกระบวนการทํางานการสรางสือ่แอนิเมชัน 

โดยใชแบบวัดทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชัน 

 4. หลังจากทําการสอนครบท้ัง 10 แผนการเรียนรูแลว จึงดําเนินการทดสอบหลังเรียน กับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใช

แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

 5. ผูวิจัยสรุปขอมูลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน โดยใช

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน ใชเวลา 15 นาที 

 6. ผูวิจัยนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะห ดวยวิธีการทางสถิติ 

 

ผลการวิจัย 

 1. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดังแสดงในตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

(คะแนนเต็ม16 คะแนน) 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน n 𝒙𝒙� S.D df t Sig. 

กอนเรียน 17 9.29 2.89 

32 

  

    -6.83* 0.000 

หลังเรียน 17 12.12 2.18   

* P<.05 

 จากตารางท่ี1 พบวาคะแนนสอบกอนเรียน 𝑥̅𝑥 = 9.29 S.D =2.89 และคะแนนสอบหลังเรียน 𝑥̅𝑥 =12.12  

S.D =2.18 

 

 2. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีทักษะ

กระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันในภาพรวมอยูในระดบัสูงดังแสดงในตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 

รายการ 𝒙𝒙� S.D แปลผล (n=17) 

1. กระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางาน    

1.1 การกําหนดเรื่องท่ีศึกษา 5.00 0.00 สูงมาก 

1.2 การกําหนดปญหาและตั้งสมมติฐาน 4.24 0.44 สูง 

1.3 การวิเคราะหและวางเผนการปฏิบัติงาน 4.24 0.44 สูง 

1.4 การกําหนดวัสดุอุปกรณและเครื่องมือในการสืบคน 4.77 0.44 สูงมาก 

1.5 การแบงภาระหนาท่ีใหสมาชิก 4.47 0.51 สูง 

กระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางาน 4.54 0.94 สูงมาก 

2. กระบวนการทําโครงงานดานกระบวนการทํางาน    

2.1 การกําหนดวิธีการและข้ันตอนการดําเนินงาน 4.53 0.51 สูงมาก 

2.2 การปฏิบัติตามวิธีการและข้ันตอนท่ีกําหนด 4.47 0.51 สูง 

2.3 การใชวัสดุอุปกรณ/เครื่องมือในการทํางาน 4.76 0.44 สูงมาก 

2.4 ขอมูลหรือขอเท็จจริงประกอบการทําโครงงาน 3.70 0.85 สูง 

2.5 การบันทึกขอมูลและจัดกระทําขอมูล 4.53 0.51 สูงมาก 

2.6 การสรุปและเรียบเรียงขอมูล 4.76 0.44 สูงมาก 

2.7 การแกปญหาเฉพาะหนา 4.76 0.44 สูงมาก 
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ตารางท่ี 2 (ตอ) 
 

รายการ 𝒙𝒙� S.D แปลผล (n=17) 

2.8 การแสดงบทบาทตามท่ีไดรับมอบหมายของสมาชิก 3.94 0.75 สูง 

2.9 ความมีระเบียบวินัยในการปฏิบัติงาน 4.47 0.51 สูง 

2.10 ทํางานเสร็จตรงเวลา 4.18 0.88 สูง 

กระบวนการทําโครงงานดานกระบวนการทํางาน 4.41 0.14 สูง 

3. กระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอ    

3.1 การจัดทํารูปเลมรายงาน 5.00 0.00 สูงมาก 

3.2 ขอมูลท่ีนํามาจัดแสดงผลงาน 3.70 0.85 สูง 

3.3 ความคิดสรางสรรคของผลงาน 4.29 0.85 สูง 

3.4 ความพรอมในการนําเสนอโครงงาน 4.53 0.51 สูงมาก 

3.5 การตอบขอชักถามในการนําเสนอผลงาน 3.88 1.32 สูง 

กระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอ 4.28 0.31 สูง 

ทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันในภาพรวม 4.41 0.16 สูง 

 

 จากตารางท่ี2 พบวา ทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ัมมัธยมศึกษาปท่ี 6โดยภาพรวมอยูใน

ระดับสูง (𝑥̅𝑥 = 4.41, S.D = 0.16) เมื่อพิจารณาในแตละทักษะการทํางานเรียงลําดับตามคาคะแนนเฉลี่ยจากมากไปหานอยทักษะ

กระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางานอยูในระดบัสงูท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.54, S.D = 0.94) รองลงมา ไดแก ทักษะกระบวนการ

ทําโครงงานดานกระบวนการทํางาน (𝑥̅𝑥 = 4.41, S.D = 0.14) และทักษะกระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอ (𝑥̅𝑥 = 

4.28, S.D = 0.31) ตามลําดับ 

 3. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมากดังแสดง

ในตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสือ่

แอนิเมชัน 

 

รายการ 𝒙𝒙� S.D แปลผล (n=17) 

1. ดานบรรยากาศการเรียนรู    

1.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานนาสนใจทําใหนักเรียน

ตองการเขารวมกิจกรรม 

3.82 0.73 เห็นดวยมาก 

1.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหบรรยากาศในการ

เรียนรูสนุกสนานเปนกันเองระหวางเพ่ือนในหองเรียน 

3.94 1.03 เห็นดวยมาก 

1.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนมีอิสระใน

การเรียนรู 

4.06 0.66 เห็นดวยมาก 

1.4 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนเรียนรูอยาง

มีความสุข 

3.82 1.07 เห็นดวยมาก 

1.5 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานมีสื่อ ท่ีหลากหลาย 

ประกอบการเรียนการสอนทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ 

3.88 0.70 เห็นดวยมาก 

ดานบรรยากาศการเรียนรู 3.90 0.66 เห็นดวยมาก 

2. ดานการจัดการเรียนรู    

2.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานมีกิจกรรมการเรียนการ

สอนท่ีฝกการทํางานเปนกลุม 

3.94 0.75 เห็นดวยมาก 

2.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนกลาคิดกลา

ตอบคําถามและกลาแสดงความคิดเห็น 

4.00 0.80 เห็นดวยมาก 

2.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนไดคนพบ

ความรูดวยตนเองจากแหลงเรียนรูตางๆ 

3.76 0.90 เห็นดวยมาก 

2.4 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหฝกปฏิบัติกิจกรรมท่ี

ตนเองถนัดไปพรอมกับการเรียนเน้ือหาสาระ 

3.82 0.81 เห็นดวยมาก 

2.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนไดคนพบ

ความรูดวยตนเองจากแหลงเรียนรูตางๆ 

3.76 0.90 เห็นดวยมาก 

2.4 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหฝกปฏิบัติกิจกรรมท่ี

ตนเองถนัดไปพรอมกับการเรียนเน้ือหาสาระ 

3.82 0.81 เห็นดวยมาก 

2.5 นักเรียนตองการใหครูจัดการเรียนรูดวยวิธีการเรียนรูแบบ

โครงงานอีกในเน้ือหาสาระอ่ืนๆ 

3.60 0.94 เห็นดวยมาก 

ดานการจัดการเรียนรู 3.82 0.67 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 3 (ตอ) 
 

รายการ 𝒙𝒙� S.D. แปลผล 

3. ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู    

3.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหนักเรียนสามารถนําความรูท่ี

ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

3.76 0.66 เห็นดวยมาก 

3.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนกลาแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นกับเพ่ือน 

4.06 0.75 เห็นดวยมาก 

3.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหนักเรียนชวยเหลือผูอ่ืนมาก

ข้ึน 

3.88 0.86 เห็นดวยมาก 

3.4 นักเรียนมีความรูสึกวาการจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยให

นักเรียนทํางานไดอยางเปนระบบและรอบคอบ 

3.94 0.83 เห็นดวยมาก 

3.5 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหนักเรยีนเขาใจเน้ือหาไดงาย

และชัดเจน 

3.94 0.90 เห็นดวยมาก 

ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู 3.92 0.69 เห็นดวยมาก 

ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6ในภาพรวม 3.88 0.61 เห็นดวยมาก 

 

จากตารางท่ี 3 พบวา ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรือ่ง การสราง

สื่อแอนิเมชันโดยภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก (𝑥̅𝑥 = 3.88, S.D = 0.61) เมื่อพิจารณาในแตละดานเรียงลําดับตามคาคะแนน

เฉลี่ยจากมากไปหานอย ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรูอยูในระดับเห็นดวยสูงท่ีสุด (𝑥̅𝑥 =3.94, S.D =0.90) รองลงมา ไดแก 

ดานบรรยากาศการเรียนรู (𝑥̅𝑥 =3.90, S.D =0.66) และ ดานการจัดการเรียนรู (𝑥̅𝑥 =3.82, S.D =0.67) ตามลําดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการสังเคราะหงานวิจัยเก่ียวกับเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ดังกลาวขางตน สามารถนํามา

อภิปรายผลการวิจัยได ดังน้ี 

 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังไดรับการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อ

แอนิเมชัน สําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรยีนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบ

โครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูหลังเรยีนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ซึ่งแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสราง

สื่อแอนิเมชัน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูสูงกวาเดิม เน่ืองจากการใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง 

การสรางสื่อแอนิเมชัน มุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยใหผูเรียนเกิดกระบวนการพัฒนาการเรียนรูและสรางองคความรูใน       

การสรางสื่อแอนิเมชันดวยตนเอง ซึ่งมีความสอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี (2554, น.96) กลาววา “การเรียนรูท่ีดีเกิดจากการ
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สรางพลังความรูในตนเองและดวยตนเองของผูเรียน” การเรียนรูแบบโครงงานเปนการเรียนรูท่ีจะชวยใหผูเรียนเรียนรูหรือ

เขาใจทฤษฎี หรือหลักการตางๆ ในสาระวิชา ผานการปฏิบัติหรือการสัมผัสดวยตนเอง ไมใชเรียนดวยการทองจําเพียงอยาง

เดียว ซึ่งการเรียนรูแบบโครงงานจะชวยใหผูเรียนเขาใจทฤษฎีในมิติท่ีลึกและเช่ือมโยงยิ่งข้ึน (วิจารณ พานิช 2555, น.345) 

ท้ังน้ีเน่ืองมาจากในการทําวิจัยผูวิจัยไดศึกษาหลกัสูตรสถานศกึษา เอกสารท่ีเก่ียวของ การกําหนดเน้ือหารายวิชา การวิเคราะห

หลักสูตร วิเคราะหออกแบบหนวยการเรียนรู การใชเครื่องมือวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพโดยผานกระบวนการตรวจสอบตามข้ันตอน

กระบวนการสรางเครื่องมือวิจัย มีแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันกอนเรียนและหลังเรียน สอดคลองกับผลการศึกษาของ Dimitra, Victoria and 

Andy Wiggins (2016) พบวา การเรียนรูดวยโครงงานสวนใหญอิงจากการวัดทดสอบกอนการทดสอบ-หลังการทดลองหรือก่ึง

การทดลอง มีใบความรูเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันเพ่ือใชเปนความรูพ้ืนฐานในการเรียนรูของนักเรียน มีใบงานเพ่ือใหนักเรียน

ไดทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนมาแลวและฝกปฏบัิติเพ่ือใหเกิดความรูและทักษะควบคูระหวางการทํากิจกรรม  การเรียนรู นอกจากน้ี

ยังชวยใหกระตุนการเราความสนใจของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันยิ่งข้ึน  

จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของสุชาติ มีสิทธ์ิ (2550) ท่ีศึกษาผลการใช

กิจกรรมโครงงานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมโครงงานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัย

ของ ธัญพัชร ศรีมารัตน (2556) ท่ีศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา ผลการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสานตอกไมไผ นักเรียนมีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน สอดคลอง

กับงานวิจัยของ ประกายมาศ บุญสมปอง (2557) ศึกษากระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา ผลการเรียนรู  

เรื่องความปลอดภัยในชีวิต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังจัดการเรียนรูแบบโครงงานสูงกวากอนจัดการเรียนรูแบบ

โครงงาน และสอดคลองกับงานวิจัยของเมธาวี โสรเนตร (2560) ท่ีศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเพ่ือพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร พบวา คาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

หลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานสูงกวากอนเรียน และสอดคลองการผลงานวิจัยของ Cheng-Huan and Yong-Cih (2019) 

ไดทําการศึกษาผลการเรียนรูแบบโครงงานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เพ่ือเปรียบเทียบผลของการเรียนรูแบบ

โครงงานกับผลของการสอนแบบดั้งเดิมท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน พบวา การเรียนรูแบบโครงงานมีผลในเชิง

บวกปานกลางถึงมากตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเมื่อเทียบกับการสอนแบบเดิม และสอดคลองกับผลการศึกษา

ของ Akharraz (2021) ท่ีไดทําการศึกษาผลของการเรียนรูแบบโครงงานตอการรับรูทางวัฒนธรรมของนักเรียน พบวา กลุม

นักเรียนท่ีไดเรียนรูแบบโครงงานมีประสิทธิภาพสูงกวากลุมควบคุมอยางมากในดานการรับรูทางวัฒนธรรม 

 2. ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังจากสิ้นสุด

การเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันพบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันอยูในระดับสูง เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว ซึ่งแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

ทําใหนักเรียนมีทักษะกระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางานสูงมาก กระบวนการทําโครงงานดานกระบวนการ

ทํางานสูง และกระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอสูง เน่ืองจากในระหวางการทําโครงงานนักเรียนไดเกิด

กระบวนการเรียนรูในตนเองและพัฒนาสรางองคความรูดวยตนเอง เปนประสบการณท่ีไดรับผานการสรางช้ินงานของการทํา

558 



 

 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 11 

The 11th STOU National Research Conference 

 

โครงงาน สอดคลองกับทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง โดยการสรางสรรคช้ินงาน (Constructionism) ทิศนา แขมมณี 

(2554) สรุปไดวา ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง โดยการสรางสรรคช้ินงาน มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทาง

สติปญญาของเพียเจท พัฒนาโดย ศาสตราจารย ซีมัวร เพ เพอรท มีแนวคิด คือ การเรียนรูท่ีดีเกิดจากการสรางพลังความรูใน

ตนเองและดวยตนเองของผูเรียน หากผูเรียนมีโอกาสไดสรางความคิดและนําความคิดของตนเองไปสรางช้ินงาน โดยอาศัยสื่อ

และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมจะทําใหเห็นความคิดน้ันเปนรูปธรรมท่ีชัดเจนยิ่งข้ึน การทําโครงงาน คือวิธีการเรียนรูท่ีเกิดจาก

ความสนใจใครรูของผูเรียนท่ีอยากจะศึกษาคนควาเก่ียวกับสิ่งใดสิ่งหน่ึง หรือหลายๆ สิ่งท่ีสงสัย และอยากรูคําตอบใหลึกซึ้ง

ชัดเจน หรือตองการเรียนรูในเรื่องน้ันๆ ใหมากข้ึนกวาเดิม โดยใชทักษะ กระบวนการ และปญญาหลายดาน มีวิธีการศึกษา

อยางเปนระบบ และมีข้ันตอนตอเน่ือง มีการวางแผนในการศึกษาอยางละเอียดแลวลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไวจนไดขอสรุป

หรือผลการศึกษาหรือคําตอบเก่ียวกับเรื่องน้ันๆ (ลัดดา ภูเกียรติ, 2552, น.1)  กระบวนการเรียนรูแบบโครงงานสามารถสราง

ทักษะในการตัดสินใจ สงเสริมความเปนอิสระ ในขณะเดียวกันก็เพ่ิมทักษะการทํางานรวมกัน ทาทายความคิดสรางสรรคของ

นักเรียน ปลูกฝงทักษะการคิดอยางสรางสรรค และพัฒนาทักษะการแกปญหา นอกจากน้ี นักเรียนสวนใหญมักจะสนุกกับการ

เรียนรูดวยโครงงาน (Gulbahar and Tammy, 2018) สอดคลองกับ สุชาติ มีสิทธ์ิ (2555) ท่ีศึกษาผลการใชกิจกรรมโครงงาน

ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน พบวา ทักษะการทํางานในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมโครงงานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัย

ของ ธัญพัชร ศรีมารัตน (2556) ท่ีศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา นักเรียนมีผลการประเมินทักษะ

การปฏิบัติงานหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสานตอกไมไผ ซึ่งสามารถวัดไดท้ังทักษะกระบวนการ

และผลงาน อยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ ประกายมาศ บุญสมปอง (2557) ท่ีศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู

แบบโครงงาน พบวา ความสามารถในการทําโครงงานเรื่องความปลอดภัยในชีวิต ของนักเรียนโดยภาพรวม อยูในระดับปานกลาง 

และสอดคลองกับงานวิจัยของ เมธาวี โสรเนตร (2560) ท่ีศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา คาเฉลี่ยความสามารถใน

การทําโครงงานของนักเรียนหลังจัดการเรียนรูแบบโครงงานอยูในระดับสูง 

 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสราง

สื่อแอนิเมชันพบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อ

แอนิเมชัน โดยภาพรวมท้ัง 3 ดาน อยูในระดับเห็นดวยมาก ไดแก ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียน ดานบรรยากาศการ

เรียน และ ดานการจัดการเรียนรู เน่ืองจากผูเรียนเกิดความรูสึกเพลิดเพลินกับบรรยากาศในการจัดการเรียนรูท่ีเปนกันเอง 

เกิดกระบวนการพัฒนาความรูในตนเองและดวยตนเองของผูเรียน เปนประสบการณท่ีไดรับในการทํางาน ผานการเรียนรูแบบ

การทําโครงงาน การจัดการเรียนรูโครงงานทําใหนักเรียนไดคิดคนหาแนวทางในการเรียนรูท่ีหลากหลายจากกระบวนการ

ทํางานกลุม เช่ือมโยงกับความรูเดิม ประกอบกับไดใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูลมีอิสระในการคิด ใชจินตนาการในการหา

วิธีการแกปญหา นักเรียนสามารถคนพบความรูดวยตนเอง เพลิดเพลินกับบรรยากาศในการจัดการเรียนรูเปนกันเอง นักเรียน

ไดฝกการทํางานกลุม การแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล และรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน เกิดเปนทักษะกระบวนการท่ี

สามารถนําไปใชไดจริงในชีวิตประจําวัน สอดคลองกับ พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2559, น.32) ท่ีวาในการทํา

โครงงาน ผูเรียนจะพบปญหาไดตลอดเวลา การเรียนรูจึงเปนวงจรการเรียนรูไปอยางตอเน่ืองหรือเรื่อยๆ โดยไมมีท่ีสิ้นสุดหรือ

กลาววาเปนการเรียนรูตลอดชีวิต ซึ่งแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสราง

สื่อแอนิเมชัน ทําใหนักเรียนเห็นคุณคาของวิชาความรู ในบริบทของชีวิตจริง ทําใหผูเรียนรูสึกวาการเรียนรูน้ันเปนเรื่องสนุก
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และมีชีวิตชีวา (วิจารณ พานิช 2555, น.345)  และเมื่อพิจารณารายดานพบวาดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรูอยูในระดบั

เห็นดวยสูงท่ีสุด เพราะวากิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาศใหนักเรียนไดศึกษาหาแนวทางแกปญหา ออกแบบวิธี

แกปญหา ลงมือปฏิบัติแกปญหาตามท่ีไดออกแบบไวอยางเปนข้ันตอนเปนระบบ เรียนรูในกระบวนการจนสามารถคนพบ

คําตอบท่ีสามารถแกปญหาได โดยมีครูเปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนําอยางใกลชิด และท่ีสําคัญประสบการณเรียนรูท่ีนักเรียนไดรบั

เปนประโยชนตอการนําไปประยุกตใชในการแกปญหาอ่ืนๆในชีวิตประจําวันไดยิ่งข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ ธัญพัชร ศรีมา

รัตน (2556) ท่ีศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน พบวานักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดกิจกรรมการเรยีนรู

แบบโครงงาน เรื่องการสานตอกไมไผ และภูมิปญญาทองถ่ิน โดยรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ 

ประกายมาศ บุญสมปอง (2557) ท่ีศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา  

ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
 

ขอเสนอแนะ  

 ผูศึกษาวิจัยไดสรุปผลการวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรยีรูแบบโครงงาน โดยมีขอเสนอแนะ ดังน้ี 

 1. ขอเสนอแนะนําผลการวิจัยไปใช 

 1.1 การจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ชวยใหผูเรียนเกิดความ

สนใจในเน้ือหาไดเรียนรูอยางสนุกสนานจึงเหมาะกับการนํามาบูรณาการจัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชากลุมคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยี ครูผูสอนควรใหบทบาทนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมและถามีสื่อการเรียนรูท่ีเปนแอนิเมชันก็จะทําใหนักเรียนเกิดความ

สนใจอยากเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ในกรณีท่ีโรงเรียนเปนโรงเรียนขนาดเล็กมีปญหาดานจํานวนครูและจํานวนนักเรียน 

ควรใชการเรียนรูแบบโครงงานในรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโครงงานบูรณาการการเรียนรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

 1.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ครูควรกระตุนใหนักเรียนเล็งเห็นถึงความสาํคัญและประโยชนของการทํางานอยาง

มีข้ันตอนตามกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเพ่ือท่ีนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชในการพัฒนากระบวนการคิด การแกปญหา

ในชีวิตประจําวันยิ่งข้ึนอยางยั่งยืน 

 2. ขอเสนอแนะการทําวิจัยคร้ังตอไป 

 ควรนํารูปแบบเทคนิควิธีการอ่ืนๆ มาบูรณาการในการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ ทักษะ  

และเจตคติเชิงบวกยิ่งข้ึน ตามความเหมาะสมของศักยภาพของนักเรียน 
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