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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลงัไดรับการเรยีนรูแบบโครงงาน 

เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 (2) ศึกษาทักษะกระบวนการทํางานในการสรางสื่อ

แอนิเมชัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังจากสิ้นสุดการเรียนรูแบบโครงงาน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  

เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวน 17 คน 

ดวยวิธีการสุมตัวอยางแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูท่ีมีคาความสอดคลอง

ของเน้ือหาสูงกวา 0.60 ทุกแผนการเรียนรูแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีคาความยาก เทากับ 0.23-0.77 และมีคา

อํานาจจําแนก เทากับ 0.25-0.83 และมีความเท่ียงเทากับ 0.74 แบบสังเกตทักษะกระบวนการทํางานท่ีมีความเท่ียงเทากับ 

0.96 และแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีความเท่ียงเทากับ 0.94 วิเคราะหขอมูลโดยคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบคาที ผลการวิจัยพบวา (1) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 (2) นักเรียนมีทักษะกระบวนการทํางานโดยภาพรวมอยูในระดับสูง (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were to  (1 )  compare learning achievement scores of the students 

before and after learning by the project-based learning management in topic of creating animation media 

of Mathayom Suksa VI students in schools under the secondary education service area office 3 9  in 

Phitsanulok province; (2)  study the work skills of creating animation media of Mathayom Suksa VI students 

after learning by the project-based learning management; and (3) study the opinions of Mathayom Suksa VI 

students toward project-based learning of creating animation media.This study was an quantitative research 

with one-group pretest-posttest design. The research sample consisted of 17  Mathayom Suksa VI students 

at Nakhonchumpittaya Ratchamangkalapisek School. The research instruments employed in this study were 

(1) Project-based learning plans in topic of creating animation media; (2) learning achievements test in topic 

of creating animation media; (3 )  project work ability evaluation form; and (4 )  questionnaires on student 

opinions toward the project-based learning of creating animation media. The mean, standard deviation and 

t-test for dependent samples were used to analyze data. The results of this research were (1) the posttest-

learning achievement scores of the students after learning from project-based learning management in topic 

of creating animation media were significantly higher than their pre-learning counterpart scores at the .0 5 

level of statistical significance; (2) mean scores of the work skills were at high level; and (3) the opinions of 

students toward the project-based learning management were at a strongly agree level. 
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บทนํา 

 การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม 

(ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ถือไดวาเปนเครื่องมือสําคัญในการปฏิรูปการศึกษา สามารถสรุปหลักการสําคัญท่ีเก่ียวของกับการ

จัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญประกอบดวย 3 ดาน คือ (1) ดานหลักสูตร (2) ดานกระบวนการเรียนรู และ (3) ดานการ

วัดและประเมินผลการเรียนรู เพ่ือใหสอดคลองกับการจัดการเรียนรูโดยผูเรียนเปนสําคัญจะตองประเมินผูเรียนตามสภาพจริง 

โดยการใชวิธีการประเมินผูเรียนหลายๆ วิธี ผูเรียนจะมีโอกาสแสดงผลการเรียนรูไดหลายแบบ การวัดและการประเมินผลการ

เรียนรูสามารถแสดงใหเห็นถึงความแตกตางอันเกิดจากผลการพัฒนาตนเองของผูเรียนในดานตางๆ ไดอยางชัดเจนยิ่งข้ึน 

รวมถึงนโยบายเก่ียวกับการจัดการเรียนรู การสงเสริมการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู เพ่ือมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ สงผล

ใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค (ทักษะกระบวนการทํางาน) อยางมีประสิทธิภาพการจัด

กิจกรรมการเรียนรูวิชาการสรางสื่อแอนิเมชัน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ในบริบทของผูวิจัย เปนการจัดการเรียนรูแบบการ

บรรยายประกอบการสาธิต และใหผูเรียนฝกปฏิบัติตาม ยังไมเปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเทาท่ีควร ซึ่งในป

การศึกษา 2561-2562 ท่ีผานมา ผูวิจัย พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยวิชาการสรางสื่อแอนิเมชัน ระดับช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 6 เทากับ 64.72 (โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก, 2561) และ 60.30 (โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก, 

2562) ตามลําดับ ทําใหผลสัมฤทธ์ิการเรียนวิชาการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีผลสัมฤทธ์ิท่ีลดลง 

นอกจากน้ี ผูวิจัยยังพบวา นักเรียนยังขาดทักษะกระบวนการการทํางานในงานท่ีไดรับมอบหมายไดแก ทักษะการวางแผนการ

ทํางาน ทักษะในกระบวนการทํางาน ทักษะการสรางผลงาน และทักษะการนําเสนอการทําโครงงาน  

  การเรียนรูแบบโครงงานเปนการศึกษาเพ่ือคนพบความรูใหม สิ่งประดิษฐใหม และวิธีการใหมตัวนักเรียนเอง โดยใช

วิธีการทางวิทยาศาสตร มีครูอาจารย และผูเช่ียวชาญเปนผูใหคําปรึกษา ความรูใหม สิ่งประดิษฐใหม และวิธีการใหมน้ัน ท้ัง

นักเรียนและครูไมเคยรู หรือมีประสบการณมากอน (พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข, 2559, น.16) สอดคลองกับ  

สุชาติ มีสิทธ์ิ (2555), ประกายมาศ บุญสมปอง (2557), เมธาวี โสรเนตร (2560), Dimitra, Victoria and Andy Wiggins 

(2016), Cheng-Huan and Yong-Cih (2019) และAkharraz (2021) ท่ีไดศึกษาการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวาสงผล

ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และมีบางรายท่ีผลการวิจัย พบวาทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียนอยูในระดับสูง และ

ความคิดเห็นของนักเรียนอยูในระดับเห็นดวยมากข้ึนไป แตยังไมพบการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงานท่ีมีตอทักษะ

กระบวนการทํางานสรางสื่อแอนิเมชัน จากท่ีมาของหลักการและแนวคิด รวมท้ังผลการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับการจัดการ

เรียนรูแบบโครงงาน เพ่ือแกปญหาผลสัมฤทธ์ิท่ีลดลง และการขาดทักษะกระบวนการการทํางานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 6 จากการเรียนวิชาการสรางสื่อแอนิเมชัน 

 ดังน้ัน ผูวิจัยจึงตองการทําวิจัย ผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและทักษะกระบวนการทํางาน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ของโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จังหวัดพิษณุโลก 

 

วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังไดรับการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
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2. เพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังจากสิ้นสุดการ

เรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อ

แอนิเมชัน 
 

กรอบแนวคิด 

 จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ผูวิจัยไดกําหนดกรอบ

แนวคิดในการวิจัย ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 รูปแบบการวิจัย  

 การวิจัยน้ีมีรูปแบบการวิจัยเปนการวิจัยเชิงปริมาณใชแบบแผนวัดกอนและหลังการทดลองกลุมเดียว (One Group 

Pretest-Posttest Design) 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จังหวัดพิษณุโลก กลุมท่ี 3 จํานวน 262 คน 

 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคาภิเษก อําเภอนครไทย จังหวัด

พิษณุโลก ท่ีกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 จํานวน 17 คน ซึ่งไดจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (multi-stage 

random sampling) 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 1. แผนการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 10 แผนการเรียนรูท่ีผูวิจัยสราง

ข้ึน มีคาความสอดคลองของเน้ือหาสูงกวา 0.60 ทุกแผนการเรียนรู 

 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู เรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาความยาก (p) เทากับ 0.23-

0.77 และคาอํานาจจําแนก (r) เทากับ 0.25-0.83 มีจํานวนขอคําถาม 16 ขอ ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรูและจุดประสงคการ

เรียนรูท่ีตองการวัด และมีคาความเท่ียงเทากับ 0.74 

 3. แบบวัดทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชัน ลักษณะของแบบวัดทักษะเปนแบบมาตรประมาณคาจํานวน 

5 ระดับ และมีคาความเท่ียงเทากับ 0.96 

การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน  

 

 

 

 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรูแบบโครงงาน 

2. ทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชัน 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

3. ความคิดเห็นของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 
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 4. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรยีนท่ีมีตอการจดัการเรยีนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ลักษณะของ

แบบสอบถามความคิดเห็นเปนแบบมาตรประมาณคาจํานวน 5 ระดับ และคาความเท่ียงเทากับ 0.94 

 สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล 

 1. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู เรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน กอนเรียนและหลังเรียนโดยนํามาตรวจใหคะแนน

ตามเกณฑท่ีกําหนด จากน้ันจึงนํามาคํานวณหาคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีแบบไมเปนอิสระ (t-test for 

dependent samples) (ชูศรี วงศรัตนะ, 2560) 

 2. การวัดทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันนํามาคํานวณหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพ่ือหา

ระดับคุณภาพ 

 3. การสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรยีนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียน

กลุมตัวอยาง ลักษณะของแบบวัดทักษะเปนแบบมาตรประมาณคา (rating scale) โดยคํานวณหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเพ่ือหาระดับคุณภาพ 

 การเก็บรวบรวมขอมลู 

 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองท่ีโรงเรียนนครชุมพิทยา รัชมังคลาภิเษก อําเภอนครไทย จังหวัด

พิษณุโลกโดยมีข้ันตอนดังน้ี 

 1. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูเรื่อง การ

สรางสื่อแอนิเมชัน จํานวน 16 ขอแลวจึงทําการสอน 

 2. ทําการสอนโดยใชแผนการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน กับนักเรียนกลุมตัวอยาง สัปดาหละ 2 

ช่ัวโมง รวมเวลา 20 ช่ัวโมง 

 3. ระหวางทําการสอนของแผนการเรียนรูท่ี 10 ผูวิจัยสรุปรวบรวมขอมูลทักษะกระบวนการทํางานการสรางสือ่แอนิเมชัน 

โดยใชแบบวัดทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชัน 

 4. หลังจากทําการสอนครบท้ัง 10 แผนการเรียนรูแลว จึงดําเนินการทดสอบหลังเรียน กับนักเรียนกลุมตัวอยาง โดยใช

แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

 5. ผูวิจัยสรุปขอมูลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน โดยใช

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่องการสรางสื่อแอนิเมชัน ใชเวลา 15 นาที 

 6. ผูวิจัยนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะห ดวยวิธีการทางสถิติ 

 

ผลการวิจัย 

 1. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดังแสดงในตารางท่ี 1 

 

 

 

 

553 



 

 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 11 

The 11th STOU National Research Conference 

 

ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

(คะแนนเต็ม16 คะแนน) 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน n 𝒙𝒙� S.D df t Sig. 

กอนเรียน 17 9.29 2.89 

32 

  

    -6.83* 0.000 

หลังเรียน 17 12.12 2.18   

* P<.05 

 จากตารางท่ี1 พบวาคะแนนสอบกอนเรียน �̅�𝑥 = 9.29 S.D =2.89 และคะแนนสอบหลังเรียน �̅�𝑥 =12.12  

S.D =2.18 

 

 2. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีทักษะ

กระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันในภาพรวมอยูในระดบัสูงดังแสดงในตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

 

รายการ 𝒙𝒙� S.D แปลผล (n=17) 

1. กระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางาน    

1.1 การกําหนดเรื่องท่ีศึกษา 5.00 0.00 สูงมาก 

1.2 การกําหนดปญหาและตั้งสมมติฐาน 4.24 0.44 สูง 

1.3 การวิเคราะหและวางเผนการปฏิบัติงาน 4.24 0.44 สูง 

1.4 การกําหนดวัสดุอุปกรณและเครื่องมือในการสืบคน 4.77 0.44 สูงมาก 

1.5 การแบงภาระหนาท่ีใหสมาชิก 4.47 0.51 สูง 

กระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางาน 4.54 0.94 สูงมาก 

2. กระบวนการทําโครงงานดานกระบวนการทํางาน    

2.1 การกําหนดวิธีการและข้ันตอนการดําเนินงาน 4.53 0.51 สูงมาก 

2.2 การปฏิบัติตามวิธีการและข้ันตอนท่ีกําหนด 4.47 0.51 สูง 

2.3 การใชวัสดุอุปกรณ/เครื่องมือในการทํางาน 4.76 0.44 สูงมาก 

2.4 ขอมูลหรือขอเท็จจริงประกอบการทําโครงงาน 3.70 0.85 สูง 

2.5 การบันทึกขอมูลและจัดกระทําขอมูล 4.53 0.51 สูงมาก 

2.6 การสรุปและเรียบเรียงขอมูล 4.76 0.44 สูงมาก 

2.7 การแกปญหาเฉพาะหนา 4.76 0.44 สูงมาก 
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ตารางท่ี 2 (ตอ) 
 

รายการ 𝒙𝒙� S.D แปลผล (n=17) 

2.8 การแสดงบทบาทตามท่ีไดรับมอบหมายของสมาชิก 3.94 0.75 สูง 

2.9 ความมีระเบียบวินัยในการปฏิบัติงาน 4.47 0.51 สูง 

2.10 ทํางานเสร็จตรงเวลา 4.18 0.88 สูง 

กระบวนการทําโครงงานดานกระบวนการทํางาน 4.41 0.14 สูง 

3. กระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอ    

3.1 การจัดทํารูปเลมรายงาน 5.00 0.00 สูงมาก 

3.2 ขอมูลท่ีนํามาจัดแสดงผลงาน 3.70 0.85 สูง 

3.3 ความคิดสรางสรรคของผลงาน 4.29 0.85 สูง 

3.4 ความพรอมในการนําเสนอโครงงาน 4.53 0.51 สูงมาก 

3.5 การตอบขอชักถามในการนําเสนอผลงาน 3.88 1.32 สูง 

กระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอ 4.28 0.31 สูง 

ทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันในภาพรวม 4.41 0.16 สูง 

 

 จากตารางท่ี2 พบวา ทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ัมมัธยมศึกษาปท่ี 6โดยภาพรวมอยูใน

ระดับสูง (�̅�𝑥 = 4.41, S.D = 0.16) เมื่อพิจารณาในแตละทักษะการทํางานเรียงลําดับตามคาคะแนนเฉลี่ยจากมากไปหานอยทักษะ

กระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางานอยูในระดบัสงูท่ีสุด (�̅�𝑥= 4.54, S.D = 0.94) รองลงมา ไดแก ทักษะกระบวนการ

ทําโครงงานดานกระบวนการทํางาน (�̅�𝑥 = 4.41, S.D = 0.14) และทักษะกระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอ (�̅�𝑥 = 

4.28, S.D = 0.31) ตามลําดับ 

 3. นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมากดังแสดง

ในตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสือ่

แอนิเมชัน 

 

รายการ 𝒙𝒙� S.D แปลผล (n=17) 

1. ดานบรรยากาศการเรียนรู    

1.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานนาสนใจทําใหนักเรียน

ตองการเขารวมกิจกรรม 

3.82 0.73 เห็นดวยมาก 

1.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหบรรยากาศในการ

เรียนรูสนุกสนานเปนกันเองระหวางเพ่ือนในหองเรียน 

3.94 1.03 เห็นดวยมาก 

1.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนมีอิสระใน

การเรียนรู 

4.06 0.66 เห็นดวยมาก 

1.4 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนเรียนรูอยาง

มีความสุข 

3.82 1.07 เห็นดวยมาก 

1.5 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานมีสื่อ ท่ีหลากหลาย 

ประกอบการเรียนการสอนทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ 

3.88 0.70 เห็นดวยมาก 

ดานบรรยากาศการเรียนรู 3.90 0.66 เห็นดวยมาก 

2. ดานการจัดการเรียนรู    

2.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานมีกิจกรรมการเรียนการ

สอนท่ีฝกการทํางานเปนกลุม 

3.94 0.75 เห็นดวยมาก 

2.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนกลาคิดกลา

ตอบคําถามและกลาแสดงความคิดเห็น 

4.00 0.80 เห็นดวยมาก 

2.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนไดคนพบ

ความรูดวยตนเองจากแหลงเรียนรูตางๆ 

3.76 0.90 เห็นดวยมาก 

2.4 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหฝกปฏิบัติกิจกรรมท่ี

ตนเองถนัดไปพรอมกับการเรียนเน้ือหาสาระ 

3.82 0.81 เห็นดวยมาก 

2.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนไดคนพบ

ความรูดวยตนเองจากแหลงเรียนรูตางๆ 

3.76 0.90 เห็นดวยมาก 

2.4 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหฝกปฏิบัติกิจกรรมท่ี

ตนเองถนัดไปพรอมกับการเรียนเน้ือหาสาระ 

3.82 0.81 เห็นดวยมาก 

2.5 นักเรียนตองการใหครูจัดการเรียนรูดวยวิธีการเรียนรูแบบ

โครงงานอีกในเน้ือหาสาระอ่ืนๆ 

3.60 0.94 เห็นดวยมาก 

ดานการจัดการเรียนรู 3.82 0.67 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 3 (ตอ) 
 

รายการ 𝒙𝒙� S.D. แปลผล 

3. ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู    

3.1 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหนักเรียนสามารถนําความรูท่ี

ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

3.76 0.66 เห็นดวยมาก 

3.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานทําใหนักเรียนกลาแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นกับเพ่ือน 

4.06 0.75 เห็นดวยมาก 

3.3 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหนักเรียนชวยเหลือผูอ่ืนมาก

ข้ึน 

3.88 0.86 เห็นดวยมาก 

3.4 นักเรียนมีความรูสึกวาการจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยให

นักเรียนทํางานไดอยางเปนระบบและรอบคอบ 

3.94 0.83 เห็นดวยมาก 

3.5 การจัดการเรียนรูแบบโครงงานชวยใหนักเรยีนเขาใจเน้ือหาไดงาย

และชัดเจน 

3.94 0.90 เห็นดวยมาก 

ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู 3.92 0.69 เห็นดวยมาก 

ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6ในภาพรวม 3.88 0.61 เห็นดวยมาก 

 

จากตารางท่ี 3 พบวา ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรือ่ง การสราง

สื่อแอนิเมชันโดยภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก (�̅�𝑥 = 3.88, S.D = 0.61) เมื่อพิจารณาในแตละดานเรียงลําดับตามคาคะแนน

เฉลี่ยจากมากไปหานอย ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรูอยูในระดับเห็นดวยสูงท่ีสุด (�̅�𝑥 =3.94, S.D =0.90) รองลงมา ไดแก 

ดานบรรยากาศการเรียนรู (�̅�𝑥 =3.90, S.D =0.66) และ ดานการจัดการเรียนรู (�̅�𝑥 =3.82, S.D =0.67) ตามลําดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการสังเคราะหงานวิจัยเก่ียวกับเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ดังกลาวขางตน สามารถนํามา

อภิปรายผลการวิจัยได ดังน้ี 

 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังไดรับการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสรางสื่อ

แอนิเมชัน สําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรยีนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบ

โครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูหลังเรยีนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ซึ่งแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสราง

สื่อแอนิเมชัน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูสูงกวาเดิม เน่ืองจากการใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง 

การสรางสื่อแอนิเมชัน มุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยใหผูเรียนเกิดกระบวนการพัฒนาการเรียนรูและสรางองคความรูใน       

การสรางสื่อแอนิเมชันดวยตนเอง ซึ่งมีความสอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี (2554, น.96) กลาววา “การเรียนรูท่ีดีเกิดจากการ
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สรางพลังความรูในตนเองและดวยตนเองของผูเรียน” การเรียนรูแบบโครงงานเปนการเรียนรูท่ีจะชวยใหผูเรียนเรียนรูหรือ

เขาใจทฤษฎี หรือหลักการตางๆ ในสาระวิชา ผานการปฏิบัติหรือการสัมผัสดวยตนเอง ไมใชเรียนดวยการทองจําเพียงอยาง

เดียว ซึ่งการเรียนรูแบบโครงงานจะชวยใหผูเรียนเขาใจทฤษฎีในมิติท่ีลึกและเช่ือมโยงยิ่งข้ึน (วิจารณ พานิช 2555, น.345) 

ท้ังน้ีเน่ืองมาจากในการทําวิจัยผูวิจัยไดศึกษาหลกัสูตรสถานศกึษา เอกสารท่ีเก่ียวของ การกําหนดเน้ือหารายวิชา การวิเคราะห

หลักสูตร วิเคราะหออกแบบหนวยการเรียนรู การใชเครื่องมือวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพโดยผานกระบวนการตรวจสอบตามข้ันตอน

กระบวนการสรางเครื่องมือวิจัย มีแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันกอนเรียนและหลังเรียน สอดคลองกับผลการศึกษาของ Dimitra, Victoria and 

Andy Wiggins (2016) พบวา การเรียนรูดวยโครงงานสวนใหญอิงจากการวัดทดสอบกอนการทดสอบ-หลังการทดลองหรือก่ึง

การทดลอง มีใบความรูเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันเพ่ือใชเปนความรูพ้ืนฐานในการเรียนรูของนักเรียน มีใบงานเพ่ือใหนักเรียน

ไดทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนมาแลวและฝกปฏบัิติเพ่ือใหเกิดความรูและทักษะควบคูระหวางการทํากิจกรรม  การเรียนรู นอกจากน้ี

ยังชวยใหกระตุนการเราความสนใจของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันยิ่งข้ึน  

จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของสุชาติ มีสิทธ์ิ (2550) ท่ีศึกษาผลการใช

กิจกรรมโครงงานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมโครงงานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัย

ของ ธัญพัชร ศรีมารัตน (2556) ท่ีศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา ผลการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสานตอกไมไผ นักเรียนมีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียน สอดคลอง

กับงานวิจัยของ ประกายมาศ บุญสมปอง (2557) ศึกษากระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา ผลการเรียนรู  

เรื่องความปลอดภัยในชีวิต ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังจัดการเรียนรูแบบโครงงานสูงกวากอนจัดการเรียนรูแบบ

โครงงาน และสอดคลองกับงานวิจัยของเมธาวี โสรเนตร (2560) ท่ีศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเพ่ือพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร พบวา คาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

หลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานสูงกวากอนเรียน และสอดคลองการผลงานวิจัยของ Cheng-Huan and Yong-Cih (2019) 

ไดทําการศึกษาผลการเรียนรูแบบโครงงานท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เพ่ือเปรียบเทียบผลของการเรียนรูแบบ

โครงงานกับผลของการสอนแบบดั้งเดิมท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน พบวา การเรียนรูแบบโครงงานมีผลในเชิง

บวกปานกลางถึงมากตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเมื่อเทียบกับการสอนแบบเดิม และสอดคลองกับผลการศึกษา

ของ Akharraz (2021) ท่ีไดทําการศึกษาผลของการเรียนรูแบบโครงงานตอการรับรูทางวัฒนธรรมของนักเรียน พบวา กลุม

นักเรียนท่ีไดเรียนรูแบบโครงงานมีประสิทธิภาพสูงกวากลุมควบคุมอยางมากในดานการรับรูทางวัฒนธรรม 

 2. ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 หลังจากสิ้นสุด

การเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชันพบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน มีทักษะกระบวนการทํางานการสรางสื่อแอนิเมชันอยูในระดับสูง เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว ซึ่งแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน 

ทําใหนักเรียนมีทักษะกระบวนการทําโครงงานดานการวางแผนการทํางานสูงมาก กระบวนการทําโครงงานดานกระบวนการ

ทํางานสูง และกระบวนการทําโครงงานดานผลงานและการนําเสนอสูง เน่ืองจากในระหวางการทําโครงงานนักเรียนไดเกิด

กระบวนการเรียนรูในตนเองและพัฒนาสรางองคความรูดวยตนเอง เปนประสบการณท่ีไดรับผานการสรางช้ินงานของการทํา
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โครงงาน สอดคลองกับทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง โดยการสรางสรรคช้ินงาน (Constructionism) ทิศนา แขมมณี 

(2554) สรุปไดวา ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง โดยการสรางสรรคช้ินงาน มีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทาง

สติปญญาของเพียเจท พัฒนาโดย ศาสตราจารย ซีมัวร เพ เพอรท มีแนวคิด คือ การเรียนรูท่ีดีเกิดจากการสรางพลังความรูใน

ตนเองและดวยตนเองของผูเรียน หากผูเรียนมีโอกาสไดสรางความคิดและนําความคิดของตนเองไปสรางช้ินงาน โดยอาศัยสื่อ

และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมจะทําใหเห็นความคิดน้ันเปนรูปธรรมท่ีชัดเจนยิ่งข้ึน การทําโครงงาน คือวิธีการเรียนรูท่ีเกิดจาก

ความสนใจใครรูของผูเรียนท่ีอยากจะศึกษาคนควาเก่ียวกับสิ่งใดสิ่งหน่ึง หรือหลายๆ สิ่งท่ีสงสัย และอยากรูคําตอบใหลึกซึ้ง

ชัดเจน หรือตองการเรียนรูในเรื่องน้ันๆ ใหมากข้ึนกวาเดิม โดยใชทักษะ กระบวนการ และปญญาหลายดาน มีวิธีการศึกษา

อยางเปนระบบ และมีข้ันตอนตอเน่ือง มีการวางแผนในการศึกษาอยางละเอียดแลวลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไวจนไดขอสรุป

หรือผลการศึกษาหรือคําตอบเก่ียวกับเรื่องน้ันๆ (ลัดดา ภูเกียรติ, 2552, น.1)  กระบวนการเรียนรูแบบโครงงานสามารถสราง

ทักษะในการตัดสินใจ สงเสริมความเปนอิสระ ในขณะเดียวกันก็เพ่ิมทักษะการทํางานรวมกัน ทาทายความคิดสรางสรรคของ

นักเรียน ปลูกฝงทักษะการคิดอยางสรางสรรค และพัฒนาทักษะการแกปญหา นอกจากน้ี นักเรียนสวนใหญมักจะสนุกกับการ

เรียนรูดวยโครงงาน (Gulbahar and Tammy, 2018) สอดคลองกับ สุชาติ มีสิทธ์ิ (2555) ท่ีศึกษาผลการใชกิจกรรมโครงงาน

ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน พบวา ทักษะการทํางานในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมโครงงานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัย

ของ ธัญพัชร ศรีมารัตน (2556) ท่ีศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา นักเรียนมีผลการประเมินทักษะ

การปฏิบัติงานหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสานตอกไมไผ ซึ่งสามารถวัดไดท้ังทักษะกระบวนการ

และผลงาน อยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ ประกายมาศ บุญสมปอง (2557) ท่ีศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู

แบบโครงงาน พบวา ความสามารถในการทําโครงงานเรื่องความปลอดภัยในชีวิต ของนักเรียนโดยภาพรวม อยูในระดับปานกลาง 

และสอดคลองกับงานวิจัยของ เมธาวี โสรเนตร (2560) ท่ีศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา คาเฉลี่ยความสามารถใน

การทําโครงงานของนักเรียนหลังจัดการเรียนรูแบบโครงงานอยูในระดับสูง 

 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง การสราง

สื่อแอนิเมชันพบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อ

แอนิเมชัน โดยภาพรวมท้ัง 3 ดาน อยูในระดับเห็นดวยมาก ไดแก ดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียน ดานบรรยากาศการ

เรียน และ ดานการจัดการเรียนรู เน่ืองจากผูเรียนเกิดความรูสึกเพลิดเพลินกับบรรยากาศในการจัดการเรียนรูท่ีเปนกันเอง 

เกิดกระบวนการพัฒนาความรูในตนเองและดวยตนเองของผูเรียน เปนประสบการณท่ีไดรับในการทํางาน ผานการเรียนรูแบบ

การทําโครงงาน การจัดการเรียนรูโครงงานทําใหนักเรียนไดคิดคนหาแนวทางในการเรียนรูท่ีหลากหลายจากกระบวนการ

ทํางานกลุม เช่ือมโยงกับความรูเดิม ประกอบกับไดใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูลมีอิสระในการคิด ใชจินตนาการในการหา

วิธีการแกปญหา นักเรียนสามารถคนพบความรูดวยตนเอง เพลิดเพลินกับบรรยากาศในการจัดการเรียนรูเปนกันเอง นักเรียน

ไดฝกการทํางานกลุม การแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล และรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน เกิดเปนทักษะกระบวนการท่ี

สามารถนําไปใชไดจริงในชีวิตประจําวัน สอดคลองกับ พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2559, น.32) ท่ีวาในการทํา

โครงงาน ผูเรียนจะพบปญหาไดตลอดเวลา การเรียนรูจึงเปนวงจรการเรียนรูไปอยางตอเน่ืองหรือเรื่อยๆ โดยไมมีท่ีสิ้นสุดหรือ

กลาววาเปนการเรียนรูตลอดชีวิต ซึ่งแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสราง

สื่อแอนิเมชัน ทําใหนักเรียนเห็นคุณคาของวิชาความรู ในบริบทของชีวิตจริง ทําใหผูเรียนรูสึกวาการเรียนรูน้ันเปนเรื่องสนุก
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และมีชีวิตชีวา (วิจารณ พานิช 2555, น.345)  และเมื่อพิจารณารายดานพบวาดานประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรูอยูในระดบั

เห็นดวยสูงท่ีสุด เพราะวากิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเปดโอกาศใหนักเรียนไดศึกษาหาแนวทางแกปญหา ออกแบบวิธี

แกปญหา ลงมือปฏิบัติแกปญหาตามท่ีไดออกแบบไวอยางเปนข้ันตอนเปนระบบ เรียนรูในกระบวนการจนสามารถคนพบ

คําตอบท่ีสามารถแกปญหาได โดยมีครูเปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนําอยางใกลชิด และท่ีสําคัญประสบการณเรียนรูท่ีนักเรียนไดรบั

เปนประโยชนตอการนําไปประยุกตใชในการแกปญหาอ่ืนๆในชีวิตประจําวันไดยิ่งข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ ธัญพัชร ศรีมา

รัตน (2556) ท่ีศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน พบวานักเรียนมีความคิดเห็นตอการจัดกิจกรรมการเรยีนรู

แบบโครงงาน เรื่องการสานตอกไมไผ และภูมิปญญาทองถ่ิน โดยรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ 

ประกายมาศ บุญสมปอง (2557) ท่ีศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน พบวา  

ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
 

ขอเสนอแนะ  

 ผูศึกษาวิจัยไดสรุปผลการวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรยีรูแบบโครงงาน โดยมีขอเสนอแนะ ดังน้ี 

 1. ขอเสนอแนะนําผลการวิจัยไปใช 

 1.1 การจัดการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเรื่อง การสรางสื่อแอนิเมชัน ชวยใหผูเรียนเกิดความ

สนใจในเน้ือหาไดเรียนรูอยางสนุกสนานจึงเหมาะกับการนํามาบูรณาการจัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชากลุมคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยี ครูผูสอนควรใหบทบาทนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมและถามีสื่อการเรียนรูท่ีเปนแอนิเมชันก็จะทําใหนักเรียนเกิดความ

สนใจอยากเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ในกรณีท่ีโรงเรียนเปนโรงเรียนขนาดเล็กมีปญหาดานจํานวนครูและจํานวนนักเรียน 

ควรใชการเรียนรูแบบโครงงานในรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบโครงงานบูรณาการการเรียนรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

 1.2 การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน ครูควรกระตุนใหนักเรียนเล็งเห็นถึงความสาํคัญและประโยชนของการทํางานอยาง

มีข้ันตอนตามกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเพ่ือท่ีนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชในการพัฒนากระบวนการคิด การแกปญหา

ในชีวิตประจําวันยิ่งข้ึนอยางยั่งยืน 

 2. ขอเสนอแนะการทําวิจัยคร้ังตอไป 

 ควรนํารูปแบบเทคนิควิธีการอ่ืนๆ มาบูรณาการในการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ ทักษะ  

และเจตคติเชิงบวกยิ่งข้ึน ตามความเหมาะสมของศักยภาพของนักเรียน 
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